
    
 
                                                                                                                              

Soutěžní úloha Trail děti s vodičem (jízdárna 20x40m) 
 

• Úloha volitelně čtená (soutěžící si zajistí vlastního čtenáře) 
• Měřený čas – rozhoduje pouze při shodě bodů 

• Maximálně 10 bodů za každý úkol 

• K hodnocení úlohy se připočítává hodnocení za celkový dojem (Horsemanship) 

 

 cvik 

1 Branka – otvírání libovolnou rukou 

2 Kužely - slalom 

3 Ulička „U“ 

4 Kláda – zastavit nad kládou 

5 Ulička – projet (vodič mimo uličku) 

6 Kavalety 

7 
Míčky – seskočit z koně, posbírat míčky do kýblu, nasednout 

na koně (nechat se vysadit       ) 

8 Ulička – stop uprostřed, zvednout ruku, CÍL 
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